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PREMESSA 
 
 

Nel mese di marzo 2018, il Comitato Scientifico Nazionale per l’attuazione delle Indicazioni Nazionali ha pubblicato il documento 

“INDICAZIONI NAZIONALI E NUOVI SCENARI“ in cui viene riproposta una rilettura delle Indicazioni Nazionali del 2012 attraverso le 

competenze di Cittadinanza. Inoltre, il 22 Maggio 2018 è stato pubblicato dal Consiglio dell‘Unione Europea, una raccomandazione che 

sostituisce la precedente emessa dal Parlamentoe dal Consiglio del 18 dicembre 2006 relativa alle 

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTOPERMANENTE. 

Sulla base di queste nuove competenze i docenti hanno individuato i traguardi formativi e gli obiettivi di apprendimento per lo 

sviluppodellecompetenzealtermine della Scuola dell’Infanzia e Primaria . 

“I traguardi costituiscono criteri per la valutazione dellecompetenze attese e, nella loro scansione temporale, sono prescrittivi, 

impegnando cosi le istituzioni scolastiche affinché ogni alunno possa conseguirli, a garanzia dell’unità del sistema nazionale e della 

qualità del servizio“. 

Il Curricolo si articola attraverso i CAMPI DI ESPERIENZA nella scuola dell’Infanzia, attraverso DISCIPLINE nella scuola del primo ciclo 

d’istruzione, perseguendo finalità specifiche poste in continuità orizzontale con l’ambiente di vita dell’alunno e verticale fra i due 

segmenti. Esso costruisce le competenze partendo dalle conoscenze e dalle abilità, individuando percorsi che chiamano in causa i saperi, 

le abilità disciplinari, le risorse del territorio e dell’ambiente, le attività laboratoriali e le uscite didattiche per concorrere allo 

sviluppo integrale dell’alunno. In quest’ottica, Curricolo e Competenze, sono strettamente intrecciati e la certificazione delle 

competenze, allafinediognicicloscolastico, avviene alterminedi unaregolareosservazione, documentazionee valutazione delle 

competenze. 

Come sfondo integratore del Curricolo Verticale vi è la Cultura della legalità, per promuovere concetti di cittadinanza attiva, 

giustizia e responsabilità individuale per acquisire consapevolezza di diritti e doveri, per promuovere cambiamenti sociali attraverso 

azioni concrete e costruire con gli allievi una cultura della CITTADINANZA intesa come impegno civile e senso della collettività. 

Lo sfondo integratore vede la sua esplicazione nel PIANO DI CITTADINANZA della Scuola. 



COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE 
 

 
QUADRO DI RIFERIMENTOEUROPEO 

 
 

“Ogni persona ha diritto a un’istruzione, a una formazione e a un apprendimento permanente di qualità ed inclusivi, al fine di mantenere 

e acquisire competenze che consentono di partecipare pienamente alla società’ e di gestire con successo le transizioni nel mercato del 

lavoro. Ogni persona ha diritto a un’assistenza tempestiva e sumisura per migliorare le prospettive di occupazioneo di attivitàautonoma. 

Ciò include il diritto a ricevere unsostegno per la ricerca di unimpiego,la formazione elariqualificazione” 

 
 

 
Questi principi sono definiti nel pilastro europeo dei diritti sociali. 

Le competenze chiave intendono porre le basi per creare società più uguali e più democratiche, soddisfano la necessità di una crescita 

inclusivae sostenibile, di coesione sociale e di ulteriore sviluppo della cultura democratica. 

Ai fini della raccomandazioni europee le competenze sono definite come una combinazione di CONOSCENZE, ABILITA’ e 

ATTEGGIAMENTI, in cui : 

 

1. La conoscenza si compone di fatti ecifre, concetti, ideee teorieche sono già stabiliti eche forniscono le basi per 

comprendere un certosettore oargomento; 

2. Per abilità si intende sapere edessere capaci di eseguire processi ed applicare le conoscere esistenti al fine di ottenere 

risultati. 

3. Gli atteggiamenti descrivono la disposizione e la mentalità per agire o reagire a idee, persone o situazioni. 

Esse si sviluppano in una prospettiva di apprendimento permanente, dalla prima Infanzia a tutta la vita adulta, mediante 

l’apprendimento formale, nonformale einformale intutti I contesti, compresi lafamiglia, lascuola, il luogo di lavoro, il vicinato 

ealtre comunità. 

Le competenze chiave sono considerate tutte di pari importanza; ognuna di esse contribuisce a una vita fruttuosa nella società. 

Esse si sovrappongono e sono interconnesse; gli aspetti essenziali per un determinato ambito favoriscono le competenze in un altro. 

Elementi quali il pensiero critico, la risoluzione di problemi, il lavoro di squadra, le abilità comunicative e negoziali, le abilità analitiche, 

la creatività e le abilità interculturali sottendono a tutte le competenze chiave. 



Il quadro di riferimento europeo delinea otto competenze chiave: 
 

 
 
 
 
 

Competenza alfabetica funzionale 

Indica la capacità di individuare, comprendere, esprimere. 

Creare e interpretare concetti, sentimenti, fatti e opinion informa sia orale che scritta, utilizzando 
materiali visivi, sonori edigitali attingendoa varie discipline e contesti. 

Essa implica l’abilità di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e 
creativo 

 
 

 
Competenza multilinguistica 

Definiscelacapacitàdiutilizzarediverselingueinmodoappropriatoedefficacealloscopodicomunicare. 

In linea dimassima essa condivide le abilità principali con la competenza alfabetica; si basa sulla capacità di 

comprendere,esprimereed interpretare concetti, pensieri,sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale che 

scritta in una gamma appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri o delle esigenze individuali. 

Le competenze linguistiche comprendono una dimensione storica e competenzeinterculturali 

 
 
 
 
 

Competenzamatematica e competenza in 

scienze,tecnologie e ingegneria 

La competenza matematica è la capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per 

risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza 

aritmetico-matematica, l’accento è posto sugli aspetti del processo e dell’attività oltre che sulla conoscenza. 

La competenza matematica comporta la capacità di usare modelli matematici, di pensiero e presentazione 

(formule,modelli, costrutti, grafici, diagrammi….) e la disponibilità a farlo. 

La competenza in scienze si riferisce alla capacità di spiegare il mondocheci circonda usando l’insieme delle 

conoscenze e delle metodologie comprese l’osservazione e la sperimentazione, per identificare le 

problematicheetrarreconclusionichesianobastesufattiempirici ealladisponiblitàafarlo.Lecompetenzein 

tecnologia e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie perdare risposta ai desideri o ai 

bisogni avvertiti dagli esseri umani. 

La competenza in scienze,tecnologie e ingegneria implica la comprensione dei cambiamenti determinati 

dall’attività umana e dalla responsabilità individuale del cittadino. 

 
 

 
Competenza digitale 

La competenza digitale presuppone l’interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e 

spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla società. Essa comprende 

l’alfabetizzazione informatica e digitale,la comunicazione e la collaborazione,l’alfabetizzazione mediatica, la 

creazione di contenuti digitali ( compresa la programmazione),la sicurezza (possedere competenze relative 

alla cybersicurezza ),le questioni legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione dei problemi ed il pensiero 

critico. 

 

 
Competenza personale,sociale e capacità di imparare 

ad imparare 

La competenza personale,sociale e la capacità di imparare ad imparare consiste nella capacità di riflettere su se 
stessi. di gestire efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva, di 
mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera. 
Comprende la capacità di far fronte all’incertezza e alla complessità,di imparare ad imparare,a favorire il 
proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale,nonché di essere in grado di 
condurre unavitaattentaallasalutee orientata alfuturo,di empatizzareedigestire il conflitto in uncontesto 
favorevole ed inclusivo. 

 

Competenza in materia di cittadinanza 

La competenza in materiadicittadinanza si riferiscealla capacità diagiredacittadiniresponsabili edi 

parteciparepienamenteallavitacivicaesociale, in basealla comprensione delle struttureedei concetti 

sociali, economici, giuridici epolitici oltre chedell’evoluzione a livello globaleedella sostenibilità. 

 
 
 

Competenza imprenditoriale 

La competenza imprenditoriale si riferisce alla capacità di agire sulla base di idee ed opportunità e di 

trasformarle in valori per gli altri. 

Si fonda sulla creatività, sul pensiero critico e sulla risoluzione dei problemi, sull’iniziativa e sulla 

perseveranza, nonché sulla capacità di lavorare in modalità collaborativa al fine di programmare e gestire 

progetti che hanno un valore culturale, sociale e finanziario 

 
Competenzainmateriadiconsapevolezza ed 

espressione culturale 

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione ed il rispetto di 

come le ideee i significati vengano espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una 

seriedi artie altre formeculturali.Presuppone l’impegno dicapire,sviluppare edesprimere le proprie ideee 

unsenso della propria funzione o del proprio ruolo nella società in una serie di modi e contesti. 



 
 

COMPETENZE CHIAVE 

 
 

SCUOLA DELL’ INFANZIA 

 
 

SCUOLA PRIMARIA 

 
Competenza alfabetica funzionale 

 
I discorsi e le parole (Comunicazione, lingua cultura) 

 
 

Area linguistica 

 
 

Competenza multilinguistica 

 
 

I discorsi e le parole 

 
 

Area linguistica 

 

Competenza matematica, competenza in scienze, 

tecnologie e ingegneria 

 

La conoscenza del mondo (ordine- misura- spazio- 

tempo- natura ) 

 
Area matematica-scientifica- tecnologica 

 
 

Competenza digitale 

Tutti i campi di esperienza (linguaggi, creatività, 

espressione) 

 
 

Tutti gli ambiti disciplinari 

 

Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad 

imparare 

 
 

Tutti i campi di esperienza 

 
 

Tutti gli ambiti disciplinari 

 
Competenze in materia di cittadinanza 

 
Il sé e l’altro 

Tutti i campi di esperienza 

 
Ambitosocio-antropologico 

Tutti gli ambiti disciplinari 

 
 

Competenza imprenditoriale 

 
 

Tutti i campi di esperienza 

 
 

Tutti gli ambiti disciplinari 

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione 

culturali 

 
 

Il corpo e il movimento 

 
Area motoria 

Ambito espressivo 



AREALINGUISTICA 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE 

COMPETENZE SPECIFICHE 

Competenza: 

1. padroneggiare gli strumenti espressivi indispensabili per gestire l'interazionecomunicativa verbale in vari contesti 

2. leggere e comprendere e interpretare testi di variotipo 

3. produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopicomunicativi 

4. ampliare ilpropriolessico 

5. riflettere sulla lingua e sulle sue regole difunzionamento 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: I DISCORSI E LE PAROLE 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: AREA LINGUISTICA 
Discipline concorrenti: TUTTE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 
competenza specifica 1 

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni 

attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni 

comunicative 

Competenza specifica 1 

L’allievo partecipa a scambi comunicativi. 

Ascolta e comprende. 

competenza specifica2 
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di 

competenza specifica 2 

Legge e comprende testi di vario tipo. 

comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie Legge testi di vario genere e formula su di essi giudizi personali. 

digitali e i nuovi media..  

 Competenza specifica 3 

competenza specifica3 
Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; 

Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti. 

inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i competenza specifica 4 
significati. Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto I vocaboli fondamentali. 

competenza specifica4 
Ragionasullalingua,scopre lapresenza dilinguediverse, riconoscee 

sperimenta la pluralità dei linguaggi, si misura con la creatività elafantasia. 

competenza specifica 5 
Riflette sull’organizzazione logico-sintattica della frase semplice. 

competenza specifica 5 
Il bambino usa la lingua italiana,arricchisce il proprio lessico, comprende 

 

parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.  



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MULTILINGUISTICA 

COMPETENZE SPECIFICHE 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE: 

1. utilizzare gli strumenti essenziali per gestire l'intenzione comunicativa verbale 

2. leggere, comprendere e interpretare testi scritti 

3. produrre brevi testi di vario tipo utilizzando il linguaggio specifico della disciplina 

4. ampliare il patrimoniolessicale 

5. riflettere sulle regole della lingua e sulle differenze tra culture diverse 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: I DISCORSI E LE PAROLE 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: INGLESE 
Discipline concorrenti: Italiano, Inglese 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC.PRIMARIA 
competenza specifica 1 

Comprende semplici indicazioni in lingua 

straniera datedall’insegnante. 

competenza specifica 2 

Il bambino comprende semplici parole legate al proprio ambiente 

con brevifilastrocchee canzoncine 

competenza specifica 3 

Interagisce nel gioco, ripete e memorizza vocaboli. 

Competenza specifica 1- 2 

• Descrive oralmente e per iscritto, in modosemplice, aspetti del proprio vissuto e 

del proprio ambiente ed elementi che siriferiscono abisogni immediati. 

• Comprende brevimessaggi oraliescritti relativiad ambiti conosciuti. 

 
competenza specifica2 
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera 
dall ’ insegnante. 

 

Competenza specifica 3 

Interagisce nel gioco e comunica con espressioni e frasi 

memorizzate, inscambi di informazioni semplice e di routine. 

 
competenza specifica 4-5 
Individua alcuni element iculturali e linguistici propri della lingua straniera.. 



AREA MATEMATICA-SCIENTIFICA-TECNOLOGICA 

COMPETENZACHIAVE EUROPEA:COMPETENZAMATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE ,TECNOLOGIE E INGEGNERIA 

COMPETENZE SPECIFICHE 

Competenza matematica: 
 
 
 
 

 
Competenze d ibasein Scienze, TecnologiaeIngegneria 

1. Operare con lequantità 

2. Collocare nello spazio 

3. Cogliere relazioni 

 
1. Osservare e descrivere oggetti efenomeni 

2. Progettare, sperimentare e verificare ipotesi 

3. Intervenire, trasformare eprodurre 

4. Comprendere l impattodelle scienze, delle tecnologie e dell’ingegneria 
sull’ambiente naturale 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO 
Scuola Primaria Discipline di riferimento: MATEMATICA Discipline concorrenti: Italiano, Educazione Fisica, Musica, Storia, 

Tecnologia e Informatica,scienze 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC.DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 

Competenza specifica 1 
• Il bambino sa raggruppare e ordinare secondo criteri 

diversi,confrontaree valutare quantità, utilizzare semplici 

simboli per registrare, compiere misurazioni mediante 

semplici strumenti. 

 
Competenza specifica 2 

• Dimostra disapersi orientare nell’organizzazione 
cronologica della giornata. 

• Individualeposizioni di oggetti epersone nellospazio 

usando termini come davanti/dietro, sopra/sotto, 

destra/sinistra, ecc. 

• Seguecorrettamenteunpercorsosullebasidiindicazioni 

verbali. 

 
Competenza specifica 3 
• Sa riferire correttamente eventi del passato recente, 

della loro collocazione temporale e sa formulare 
riflessioni e considerazioni relative al futuro immediato e 
prossimo. 

Competenza specifica 1 
• L’alunno riconosce e utilizza rappresentazioni matematicheesimuovecon 

sicurezza nelcalcolo scritto e mentale con inumeri interi,decimali,razionalie 
relativi e sa valutarel’opportunitàdi ricorrere a unacalcolatrice. 

 

• Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, descriveil 
procedimento seguito ericonosce strategie di soluzione diverse dalla propria. 
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso 
esperienze significative, anche multimediali, che gli hanno fatto intuire come 
gli strumenti matematici ,cheha imparato,siano utili per operare nella 
realtà. 

 

Competenza specifica 2 
• L’alunno riconoscee rappresenta forme del piano e dellospazio,relazionie 

strutturechesitrovano in naturaochesonostatecreatedall’uomo eutilizza 

strumenti per il disegnogeometrico( riga, compasso, squadra…) e i piùcomuni 

strumenti di misura(metro, goniometro.).. 

• Descrive,denomina e classifica figure in basea caratteristiche geometriche, 

nedetermina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. 

• Riescearisolverefaciliproblem intutti gli ambiti di contenuto, descrive il 

procedimento seguito e riconoscestrategiedisoluzionediversedallapropria. 

 
Competenza specifica 3 

• L’alunnoutilizza rappresentazione didati, tabellee grafici, in situazioni 

significative per ricavare informazioni. 

• Riconosceequantifica,incasisemplici,situazionidi incertezza. 

• Riescearisolverefaciliproblemiintuttigliambitidi contenuto, descrive il 
procedimento seguito e riconoscestrategiedisoluzionediversedallapropria. 
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso 
esperienze significative, anche multimediali, che gli hanno fatto intuire come 
gli strumenti matematici,che ha imparato, siano utili per operare nella 
realtà. 



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE,TECNOLOGIA e INGEGNERIA 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: SCIENZE, 
TECNOLOGIA 

Disciplineconcorrenti:Italiano, Storia, Geografia,Informatica, 
Matematica, Ed.Fisica 

 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 

Competenza specifica 1 
Ilbambinoosservailpropriocorpo,i fenomeni naturali, gli organismi 

viventi e i loroambienti, accorgendosi dei lorocambiamenti. 

Competenza specifica 2 

• Si dimostra curioso, esplorativo, pone domande, discute, 

confronta ipotesi, spiegazioni, soluzioni e azioni. 

• Conosce i giorni della settimana,saorientarsinel tempodella 

vitaquotidianae sa cogliere le trasformazioni naturali. 
Competenza specifica 3 

• Compie semplici esperimenti perosservareletrasformazioni 

degli elementinaturali. 

• Esploraescoprepossibili funzioni edusi disemplici strumenti 

tecnologici. 

Competenza specifica 1 
• L’alunnosviluppaatteggiamenti di curiosità emodi di guardare il mondo 

che lostimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere; 

• Esplora I fenomenicon unapproccio scientifico:con l’aiuto 

dell’insegnante, deicompagni,in modoautonomo, osserva e descrivelo 

svolgersi dei fatti, formula domande, ma anche sulla base di 

ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti. 

• Riconosce leprincipali caratteristiche e i modi di vivere di organismi 

animali evegetali. 

• Ha consapevolezza della struttura edellosviluppodelproprio corpo, nei 

suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descriveil 

funzionamento,utilizzandomodelliintuitiviedha cura della sua 

salute. 

• Conosceeutilizzaoggettidiusoquotidianoedèingradodi descriverne la 

funzione principale ela struttura edi spiegarne il funzionamento. 

• Riconosce e identifica nell’ambienteche lo circonda elementi e 
fenomeni di tipo artificiale. 
Competenza specifica2 

• L’alunnoesplora i fenomeni con unapproccio scientifico: con l’aiuto 

dell’insegnante,deicompagni,inmodoautonomo, osserva edescrive 

lo svolgersideifatti, formuladomande, ma anche sulla base di ipotesi 

personali, propone e realizza semplici esperimenti. 

• Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra 

dati significativi, identifica relazioni spazio-temporali. 

• Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce 

rappresentazioni grafiche eschemi dilivelloadeguato, elabora semplici 

modelli. 

• Espone informachiaraciòchehasperimentato, utilizzando un linguaggio 

appropriato; 

Trova le varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti,ecc.) informazioni 
e spiegazioni sui problemi che lo interessano. 

• Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i 
limiti della tecnologia attuale. 
Competenza specifica3 

• L’alunno individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce 

rappresentazioni grafiche e schemi di livelloadeguato, elabora semplici 

modelli. 

• Haatteggiamentidicuraversol’ambientescolastico che condividecon gli 
altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale. 

• Trova le variefonti(libri, internet,discorsi degli adulti, 

ecc.)informazioniespiegazionisuiproblemichelointeressano. 

• Produce semplici modelliorappresentazioni grafiche delproprio operato 

utilizzandoelementideldisegnotecnicoostrumenti multimediali. 

• Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione edèingradodi farneunuso 

adeguatoasecondadellediversesituazioni. 

• Èaconoscenza dialcuniprocessi ditrasformazione di 

• risorseediconsumodienergia,edelrelativoimpatto 

ambientale. 



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA IN MATERIA DI CITTADINANZA 

Curricolo Trasversale 

COMPETENZETRASVERSALI SPECIFICHE 

1. Utilizzare gli strumenti di conoscenza per sviluppare la consapevolezza di sé, il 

rispetto delle diversità, il confronto responsabile e il dialogo. 

2. Partecipare in modoresponsabile allavitasociale nelrispettodelleregole condivise. 

3. Riconoscere il valore del patrimonio culturale come bene commune e agire come persona in 

grado di intervenire sulla realtà apportando il proprio originale e positive contributo. 

4. Comprenderel’importanzadeivalorieticiereligiosi perunaconsapevolecrescita del 

senso morale e civile, responsabile esolidale. 

 
Scuola dell’infanzia 

 
Campi di esperienza:TUTTI 

 
Scuola Primaria 

 
Discipline di riferimento:TUTTE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARA 

 

Competenza specifica 1 
• Ilbambinogioca in modocostruttivo ecreativocon glialtri, sa 

argomentare econfrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e 

bambini. 

• Sviluppa il sensodell’identità personale, percepisce leproprie 

esigenze e i propri sentimenti,sa esprimerliinmodosemprepiù 

adeguato 

• Sa di avereunastoria personale efamiliare,conosce letradizioni della 

famiglia,dellacomunitàelemetteaconfrontoconaltre. 

• Riflette,siconfronta,discutecongliadultieconglialtribambinie 

cominciaariconoscerelareciprocitàdiattenzionetrachiparlae chi 

ascolta. 

Competenza specifica 2 

• Il bambino raggiunge una prima consapevolezza dei propri diritti e 

doveri, delle regole del vivere insieme. 

 

Competenza specifica 3 

• Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le 

istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità 

e della città. 

Competenza specifica 1 

• L'alunnoriconosceelementisignificatividelpassatodelsuo ambiente 

divita. 

• L’alunnoagisceinmodoresponsabilerispettandoglialtri. 

Competenza specifica2 

• Assume responsabilmente atteggiamenti, ruoli e 

comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria. 

• Riconosce e rispetta le regole del viverecomune. 

• Riconosce imeccanismi, i sistemi eleorganizzazioni che regolanoi 

rapportitraicittadini,alivellolocaleenazionale 

. 

Competenza specifica 3 

• Riconosceedesplorainmodoviaviapiùapprofonditoletracce storiche 

presenti nel territorio e comprendel’importanza del patrimonio 

artistico e culturale come bene comune da difendere e rispettare. 

 
Competenza specifica 4 

• Comprende il legame esistente tra i valori squisitamente religiosi e 

quelli etico-sociali, che stanno alla base di una responsabile e 

solidale convivenza civile. 

• Riconosce i principi che costituiscono il fondamento etico delle 
società(equità,libertà,coesionesociale),sancitidalla 
Costituzione, dal diritto nazionale e dalle Carte 
internazionali. 



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:COMPETENZA PERSONALE,SOCIALE E CAPACITA’DI IMPARARE A IMPARARE 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza:IL SE’E L’ALTRO 
 

Scuola Primaria 
 

Discipline di riferimento: RELIGIONE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDIALTERMINEDELLASC. PRIMARIA 

RELIGIONE 
 

Scopre nei racconti del Vangelo la persona e l’insegnamento di Gesù, da 

cui apprende che Dio è Padre di tutti e che la Chiesa è la comunità di 

uomini e donne unita nel suo nome, per sviluppare un positivo 

senso di sé e sperimentare relazioni serene con gli altri, anche 

appartenenti a differenti tradizioni culturali ereligiose. 

RELIGIONE 
 

L’alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentali della vita di Gesù e sa 

collegare i contenuti principali del suo insegnamentoalle tradizionidell’ambiente in cui 

vive; riconosce il significato cristiano del Natale e della Pasqua, traendone motivo per 

interrogarsi sul valore di tali festività nell’esperienza personale, familiare esociale. 

Riconosce che la Bibbia è il libro sacro per cristiani ed ebrei e documento fondamentale 

della nostra cultura, sapendola distinguere daaltretipologie di testi, tra cuiquellidialtre 

religioni; identifica le caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa farsi 

accompagnare nell’analisi delle pagine a lui più accessibili, per collegarle alla propria 

esperienza. 

Si confronta con l’esperienza religiosa e distingue la specificità 

dellapropostadisalvezzadelcristianesimo;identificanellaChiesa 

lacomunitàdicolorochecredonoinGesùCristoesiimpegnanoper mettere in pratica il suo 

insegnamento; coglie il significato dei Sacramenti e si interroga sul valore cheessi hanno 

nella vita dei cristiani 



COMPETENZACHIAVEEUROPEA:COMPETENZA  IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

COMPETENZETRASVERSALISPECIFICHE 

1. Conoscereleoperedelpatrimonioculturale locale e non, espresse 

con linguaggi diversi. 

2. Essereingradodiapprezzare,esprimereidee,esperienzeed 
emozioni attraverso diverse forme espressive. 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: il corpo e il movimento 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: ambito espressivo, area motoria 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDIALTERMINEDELLASC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 
 

competenza specifica 1 

 
Comprendereil linguaggiodellaculturalocaleenon, sperimentandolo attraverso 

gesti, immagini,suoni. 

 
Compretenza specifica 2 

 
• Manifesta le proprie esperienze, i propri sentimenti e le opinioni 

avvalendosidei linguaggisperimentati. 

• Sviluppare il sensodiappartenenza ad unacomunità e 

all’interazione fra culture diverse. 

Competenza specifica 1 

• Acquisire una personale sensibilità estetica ed un atteggiamento 

di consapevole attenzione verso il patrimonio artistico. 

• Sviluppareatteggiamenti di curiosità ematurareautonomia di giudizio. 

 
Competenza specifica 2 

• Svilupparelacapacitàdiesprimersiecomunicarein modo creativo 

epersonale. 

• Relazionarsicon glialtri in modoadeguatoedefficace. 

• Utilizzareilinguaggidibase appresi perdescrivere eventi, 

fenomeni ecc. 

Sviluppare il senso di appartenenza ad una comunità e 

all’interazione fra culture diverse.etico delle società (equità, libertà, 

coesione sociale), sanciti dallaCostituzione, daldiritto nazionale e 

dalle Carte internazionali. 



COMPETENZACHIAVEEUROPEA: COMPETENZA DIGITALE 

COMPETENZETRASVERSALI SPECIFICHE 

1. Ricercareeanalizzare datieinformazioniattraversogli strumentidigitali 

2. Utilizzare gli strumenti digitaliperprodurre elaborati 
3. Utilizzare gli strumenti digitali per interagire con gli altri 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: TUTTI 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: TUTTE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 

 

Competenze specifiche 1-2-3 

 
• L’alunno conosce alcunisistemi telematici e le loro 

applicazioni. 

• Esplora le possibilità offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse 

forme artistiche,per comunicare ed esprimersi attraverso diesse, 

• Utilizza lenuove tecnologie pergiocare,svolgerecompiti, 
acquisire informazioni guidato dall’insegnante. 

• Utilizza il pc per visionare immagini. documentari, testi multimediali 

Competenze specifiche 1-2-3 

 
• L’alunnoèconsapevole dell’importanza delle TIC(tecnologie 

dell’informazione edellacomunicazione) come mezzi di diffusione della 

cultura edell’informazione, nonché come mezzi utili per l’espletamento 

di una vasta serie di attività (videoscrittura,impaginazione,grafica, 

collegamento inrete,ecc …) 

• Guidato,utilizzamotoridiricercaestrumentidigitaliper reperire 

informazioni utili e pertinenti alla realizzazione del lavoro. 

• Sa utilizzare gli strumenti informatici e i più comuni software operativi 

per supportare il proprio lavoro. 

• Conosce le regole per un corretto utilizzo degli strumenti informatici. 



AREA DEI LINGUAGGI NON VERBALI 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

COMPETENZE SPECIFICHE 
ESPRESSIONE CULTURALE (LINGUAGGIO CORPOREO): 

1. Percezione e conoscenza del proprio corpo in relazione allo spazio ed al tempo 
2. Il linguaggio del corpo come modalita’ comunicativo-espressiva attraverso gioco, la psicomotricita’, lo sport, le regole e il fairplay 
3. Salute e benessere, prevenzione esicurezza 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: IL CORPO IN MOVIMENTO 

Scuola Primaria 
Discipline di riferimento 
Educazione Fisica 

 

Discipline concorrenti: TUTTE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 

Competenza specifica 1 

• Riconosce il proprio corpo e le sue diverse parti. 

• Vive interamente lapropria corporeità. 

• Maturacondotte chesuscitano un’autonomia globale. 

Competenza specifica 2 

• riconosce i ritmi del proprio corpo,differenzialasessualità’ 

ed adotta pratiche corrette per la curael’ igienedelcorpo 

eperl’  alimentazione; 

• provapiacerenelmovimentoe sperimentaschemi 

posturalie motori applicandoli alle varie attività 

(individuali e digruppo). 

• interagisceconglialtrineigiochi di movimento, nella danza e 

nella comunicazioneespressiva. 

• rappresenta il corpo in forma statica edinamicain 

relazione a se stesso e agli altri. 

Competenza specifica 3 
• riconosce i ritmi del proprio corpo, differenzia la sessualita’ 

ed adotta pratiche corrette per la cura e l’ igiene del corpo e per 

l’ alimentazione. 

Competenza specifica 1 
• L’alunnoacquisisceconsapevolezza di sè’attraverso lapercezionedel proprio 

corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo 

adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti. 
Competenza specifica 2 

• utilizza il linguaggiocorporeo e motorio per comunicare ed esprimere i 

propri stati d’animo, anche attraverso la dammatizzazione e le 

esperienze ritmico-musicali e artistiche. 

• sperimenta in forma semplificatae progressivamente 
sempre più’ complessa, diverse gestualità’ tecniche. 

• sperimenta una pluralità di esperienze che permettono di maturare 

competenze di gioco - sport anche come orientamento alla futura 

pratica sportiva. 

• Comprende all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport 
il valore delle regole e l’importanza di rispettarle 

Competenza specifica3 

• agiscerispettandoicriteribasedisicurezzapersèepergli. 

altri, sia nel movimento che nell’uso di attrezzi e 

trasferiscetale consapevolezza nell’ambiente scolastico ed 

extrascolastico 

riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio. benessere 
psicofisico legatiallacuradelproprio corpo, adun corretto regime 
alimentare. 



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA EDESPRESSIONECULTURALE: LINGUAGGIO ARTISTICO 

COMPET ENZE SPECIFICHE 
ESPRESSIONE CULTURALE (LINGUAGGIO ARTISTICO): 

1. esplorare esperimentare 
2. ascoltare edescrivere 
3. comunicare edesprimere 
4. osservare, leggereeinterpretare 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: IMMAGINI, SUONI, COLORI 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: ARTE E MUSICA  

Discipline concorrenti: TUTTE 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA 

Competenza specifica 1 
Il bambino: 

• scopre il paesaggio sonoro riproducendolo attraverso 
voce, corpo e oggetti. 

• Sperimenta, esplora e combina i primi alfabeti musicali 
per produrre semplici sequenze sonore. 

 

Competenza specifica 2 

• Siesprime attraverso la drammatizzazione, il disegno, 
la pittura e altre attività’ manipolative utilizzando 
diverse materiali, strumenti e tecniche; 

• esplora le potenzialità ’ offerte dalle tecnologie. 
 

Competenza specifica 3 

• seguecon curiositàepiacerespettacoli di vario tipo ( 
teatrali, musicali, visivi e di animazione); 

• sviluppa interesse perl’ascolto della musica. 
 

Competenza specifica 4 

• sviluppainteresseperlaproduzionediopere d’arte. 

Competenza specifica 1 

• Esplora, discrimina edelabora eventisonori rispettoallaqualità’, allo spazio, alla fonte, al 
ritmo, all’intensità’ e al fattore emotivo. 

• Gestisce diverse possibilità espressive della voce imparando ad ascoltare se’ stesso e gli 
altri. 

• Esegue dasoloeingrupposemplici brani vocali appartenenti agenerie culture musicali 
differenti. 

 

Competenza specifica 2 

• Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale utilizzandoli nella 
pratica. 

• Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere. 

Competenza specifica 3 

• Utilizza le conoscenze del linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modocreativole 
immaginiattraversotecniche,materialiestrumenti diversificati. 

• Utilizza le abilita’ relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi 
visivi: espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi. 

Competenza specifica 4 
• Utilizza i diversi codici del linguaggio visuale per osservare, descrivere e leggere immagini. 
• Conosce iprincipalibenipaesaggisticiedartistico- culturalipresenti nel proprio territorio 

e mette in atto comportamenti di rispetto e di tutela. 

 



COMPETENZACHIAVE EUROPEA : IMPARARE AD IMPARARE E COMPETENZA PERSONALE SOCIALE 
 

CURRICOLO TRASVERSALE 

COMPETENZE TRASVERSALI SPECIFICHE 

1. Acquisire einterpretarel’informazione 

2. Individuarecollegamenti/relazioni esaperlitrasferire in nuovi contesti 
3. Organizzare il proprio apprendimentodalpuntodivista metodologico 

Scuola dell’infanzia Campi di esperienza: TUTTI 

Scuola Primaria Discipline di riferimento: TUTTE 

 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 
TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. DELL’INFANZIA TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SC. PRIMARIA 

Competenza specifica1 
• Ripensaalleproprie azioniericostruisce il proprio pensiero 

• Ascoltacon attenzione; utilizzasemplicistrategie di 

memorizzazione; 

 
 

Competenza specifica2 
• Interiorizzacon la guida dell’insegnante la successionedelle fasi di 

un semplicecompito. 

• Utilizzaleinformazioni possedute perrisolveresemplici problemi. 
 

Competenza specifica 3 

•  Usasemplicistrumentipredisposti dall’insegnanteper la 

sequenza e la relazione di pochi e semplici concetti. 

• Rappresenta inmodografico leproprieazioniedesperienze 

• Condivide l’uso dei giochi e dei materiali 

• Rispetta leregole 

Competenza specifica 1 
• L’alunnoreperiscetutte le informazioni 

necessarie provenienti da fonti diverse. 

• Usa leproprieconoscenze edabilitàper applicarleinunaseriedicontesti 

diversi 
 

Competenza specifica 2 
• Individua semplici collegamenti tra informazioni appartenenti a campi diversi 

eleutilizza per risolveresemplici problemi di esperienza. 

• È capace di gestire i propri tempi di 
apprendimento e riconosce l ‘importanza 

del lavoro collaborativo 

• Riconosceeapplicaleregoleneidiversi ambienti di vita quotidiana 

• Interagisce nei lavori digruppo rispettandoivaripuntidivista 
Competenza specifica 3 

Applicasemplici strategiedi organizzazionedelle informazioni ecompilaelenchi, 
liste esemplici tabelle. 



COMPETENZACHIAVEEUROPEA: COMPETENZA IMPRENDITORIALE 
 

Curricolo trasversale 

COMPETENZETRASVERSALI SPECIFICHE 

1. 1) Valutare e decidere 

2. Progettare in modo creativo e originale 

3. Interagire con gli altri per trovare soluzioni e risolvere problemi 

 

Scuola dell’infanzia 

 

Campi di esperienza: TUTTI 

 
Scuola Primaria 

 
Discipline di riferimento: TUTTE 

 
Competenze specifiche 1-2-3 

• L’alunno, guidatodall’insegnante, collaboranelgruppo di lavoro odi 

giocoperindividuareproblemi,formulare eselezionare soluzioni. 

• Assume e porta a termine compiti ed iniziative 

• Realizza semplici progetti individuali e di gruppo 

• Trova soluzioni nuove a problemi di esperienza 

• Usa la manualità per realizzare semplici prodotti 

Competenza specifica 1 
• L’alunnoassumeiniziative nellavitapersonale enel lavoro, valutandoaspetti 

positivi e negativi di scelte diverse e le possibili conseguenze. 

• È in gradodiassumere ruoli diresponsabilità all’interno del gruppo 
(coordinare il lavoro, tenere i tempi, documentare il lavoro,reperire 
materialiecc.). 

• Pianifica le proprie azioni per giungere a obiettivi comuni. 
 

Competenza specifica 2 
• Confrontandosi con gli altri, pianificale fasi di unaconsegna ed è in grado di 

rispettarne itempi 
 

Competenza specifica 3 

• Guidato, individua problemi, formula e seleziona soluzioni; 

• collabora nel gruppo di lavoro o di gioco, tenendo conto dei diversi punti 

di vista e confrontando la propria idea con quelle altrui. 



DISCIPLINA: ITALIANO 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE 
DELL’INFANZIA 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TEMINE SCUOLA PRIMARIA 

CAMPODIESPERIENZA:I DISCORSI E LE PAROLE NUCLEO TEMATICO : ASCOLTO E PARLATO 

• Utilizzarelalinguaintuttelesuefunzioni e nelleforme 

necessarie peresprimersi e comunicare 

• Strutturareinmodocorrettoedarticolato una frase 

• Comunicareesperienze,emozioni, pensieri e 

comportamenti 

• Intervenire in una conversazione 

• Raccontareunastoria,individuandoi personaggi 

fondamentali 

• Rielaborare fatti e situazioni 

• Dialogare con i pari e con gli adulti 

• Distinguere il disegno dalla scrittura 

• Scoprire lefunzioni delcodice scritto 

• Cogliere la struttura fonetica delleparole 

• Trovare rime ed assonanze 

• Interagire inmodocooperativo in una conversazione, inuna discussione 

formulandodomande,dandorisposteefornendo spiegazioni edesempi 

• Comprendereiltemaeleinformazioniessenzialidiunaesposizione 

• Comprendereloscopoel’argomentodimessaggitrasmessidaimedia 

• Formularedomande preciseepertinenti di spiegazione edi 

approfondimento 

• Comprendere consegne eistruzioniperl’esecuzionediattività 

scolastiche ed extrascolastiche 

• Cogliereinuna discussioneleidee deicompagni edesprimerela propriaopinione 

suunargomentoinmodochiaroepertinente 

• Raccontareesperienzepersonaliostorieinventateorganizzandoil racconto in 

sequenzelogiche 

• Organizzare un semplice discorso orale du un 

• argomento dibattuto in classe o studiato 

 TERMINE PRIMARIA 
 NUCLEOFONDANTE :LETTURA 
 • Impiegaretecniche di letturasilenziosa e di lettura espressiva adalta voce 

• Usarenellaletturadivaritipiditestoopportunestrategieper analizzare il contenuto 

• Porsi domande all’inizio e durante la lettura del testo 

• Sfruttareleinformazionidaltitolo,daimmaginipercapirel’argomento del testo 

• Leggereeconfrontare informazioni datesti diversi perfarsi unaidea di un argomento 

• Ricercainformazioni datesti diversicon tecniche di supportoalla comprensione 

• Seguireistruzioni scritte perrealizzare prodotti, per regolare comportamenti ,per 

eseguire una attività 

• Leggeretesti narrativiedescrittivi, sia realistici sia fantastici distinguendo l’invenzione 
dalla realtà 

• Leggere brani letterarie testi poetici cogliendone il senso, le caratteristiche formali 

più evidenti, l’intenzione dell’autore ed esprimendo pareripersonali. 

 TERMINESCUOLA PRIMARIA 

 NUCLEO FONDANTE: SCRITTURA 
 • Raccogliereleidee, organizzarle perpunti, pianificare la traccia di un racconto o di 

una esperienza 

• Produrre racconti scritti di esperienze personali o vissute da altri che contengano 

informazioni essenziali relativeapersone ,luoghitempi, situazioni, azioni 

• Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti, lettere aperte o brevi articoli di cronaca 

adeguandoiltesto ai destinatari e alle situazioni 

• Esprimereper iscritto esperienze, emozioni, statid’animosotto forma di diario 

• Rielaborare testi eredigernenuovi ancheutilizzando programmi di scrittura alpc 

• Scrivere semplice testi regolativi o progetti schematic per l’esecuzione di attività 

• Realizzaretesti collettivi per relazionare su esperienze scolastiche e argomenti di studio 

• Produrre testi creativi 

• Sperimentareancheconl’utilizzodelpcdiverseformediscrittura adattando il lessico, la 

struttura deltesto,l’impaginazione,le soluzioni grafichealla forma testuale sceltae 

integrando il testo verbal con materiali multimediali. 

• Produrre testi sostanzialmente corretti dal punto di vista ortografico , 

morfosintattico, lessicale, rispettando le funzioni sintattiche dei principali segni 

interpuntivi. 



 Al termine della scuola Primaria 

 NUCLEO FONDANTE :acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 

 • Comprendere edutilizzare in modoappropriato il lessicodi base 

• Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attività comunicative orali,diletturaedi 

scritturaeattivando laconoscenza deklle principali relazioni di significato tra le 

parole 

• Comprendereche le parole hannodiverse accezioni e individuare l’accezione specifica 
di una parola in un testo 

• Comprendereneicasisempliciefrequenti l’usoeilsignificato figurato delle parole 

• Comprendere eutilizzare parole etermini specifici legati alle discipline distudio 

• Utilizzare il dizionariocome strumento diconsultazione 

 NUCLEOFONDANTE:elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua 

  
• Relativamenteatestioin situazionidiesperienzadiretta riconoscere lavariabilità 

della linguaneltempoenellospazio 

• Conoscereiprincipalimeccanismidiformazionedelleparole 

• Comprendere le principali relazioni di significato tra leparole 

• Riconoscere la strutturadelnucleodellafrasesemplice 

• Riconoscereinunafraseoinuntestolepartideldiscorsoo categorie lessicali, 

riconoscerne i principali tratti grammaticali; riconoscere le congiunzioni di uso comune 

• Conoscerelefondamentali convenzioniortograficheeservirsidi questaconoscenza 

per rivedere la propriaproduzione scritta. 



DISCIPLINA: LINGUA STRANIERA 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA : I discorsi e le parole NUCLEO TEMATICO : Ascolto (comprensione orale ) 

Potenziare le abilità linguistiche attraverso l’utilizzo pratico, in 

situazioni ludiche della lingua inglese 
• Comprenderebrevidialoghi,istruzioni,espressioni efrasidi uso 

quotidiano 

• Comprendere brevi testi multimediali indicando le parole chiave e il 
senso generale 

  NUCLEO FONDANTE : PARLATO ( produzione e comunicazione orale ) 

• Descrivere persone, situazioniluoghie oggetti familiari 

• Riferiresempliciinformazionilegatiallasferapersonale 

• Interagireinmodocomprensibile con icompagniutilizzando frasi idonee 
allasituazione 

  NUCLEO FONDANTE: LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) 

Leggere e comprendere brevi e semplici testi, su supporti visivi, cogliendo il loro 

significato generale e individuando parole e frasi familiari 

  NUCLEO FONDANTE: SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA ) 

Scrivere messaggi sempliciebreviperpresentarsiepersituazioni quotidiane 

  NUCLEOFONDANTE : RIFLESSIONE SULLA LINGUA 

• Osservare coppie di parole simili come suono 

• Osservareparole edespressioninei contesti d’uso 

• Osservarelastrutturadelle frasi con intenzionicomunicative 



DISCIPLINA: STORIA 
 
 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’ INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA: IL SE’ E L’ALTRO NUCLEO TEMATICO: USO DELLE FONTI 

• Consolidare la fiducia in se stessi 

• Essereconsapevolideipropribisogniedeiproprisentimenti 

• Esprimere le proprie emozioni in modo adeguato 

• Conoscere l’ambiente culturale e le tradizioni 

• Sviluppare ilsensodiappartenenzaalla propria comunità 

• Interagire bene con i pari 

• Comprendere le esigenze degli altri 

• Produrreinformazioniconfontiditipodiversoperla 

ricostruzione di un fenomeno storico 

• Rappresentarein un quadrostorico-socialeleinformazioni che 

provengono da tracce presenti sul territorio 

 NUCLEO TEMATICO: ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI 

 • Leggere una cartinastorica 

• Usarecartestorico-geograficheperrappresentarele conoscenze 

• Confrontare i quadri storici delle varie civiltà 

 NUCLEO TEMATICO: STRUMENTI CONCETTUALI 

 • Usare il sistema di misura occidentale del tempo storico e 

comprendereisistemidimisuradeltempostoricodialtre civiltà 

• Elaborare rappresentazionisintetichedellasocietà 

 NUCLEO TEMATICO:PRODUZIONE SCRITTA E ORALE 

 • Confrontare aspettidiversidellesocietà studiate ricavaree produrre 

informazioni da grafici,tabelle, carte storiche, reperti iconografici 

• Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio 

specifico 

• Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati 



DISCIPLINA: GEOGRAFIA 
 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA : LA CONOSCENZA DEL MONDO NUCLEO TEMATICO: ORIENTAMENTO 

• Partecipare a giochi ed attività di gruppo rispettando le regole 

• Localizzare e collocare se stesso, oggetti e persone nello 

spazio, eseguire percorsi 

• Orientarsi negli ambienti scolastici con autonomia 

• Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche 

in relazione al sole 

• Estendere il concetto di orientamento al territorio italiano, 

all’ Europa e ai diversi continenti attraverso vari supporti 

 NUCLEO FONDANTE:LINGUAGGIO 
 • Analizzare icaratterifisicidiunterritorio,fattiefenomeni locali 

eglobali,interpretando carte geografiche di diversa scala di diverso 

tipo 

• Localizzaresullacartageograficadell’Italialeregioni, localizzare sulglobo 

l’italia inEuropaenel mondo 

• Localizzare i principali caratteri dei diversi continenti edegli oceani 

 NUCLEO FONDANTE:IL PAESAGGIO 
 • Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi 

itaiani,europei e mondiali individuando analogie e differenze 

 NUCLEO FONDANTE: REGIONE E SISTEMA 
 • Acquisireilconcettodiregionegeografica (fisica,climatica, storico- 

culturale, amministrativa) 

• Individuare problemi relativi alla tutela del patrimonio 

naturale eculturale 



DISCIPLINA: MATEMATICA 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO-NUMERO E SPAZIO NUCLEO TEMATICO : I NUMERI 

• Discriminare,ordinare, raggruppareinbaseacriteristabiliti 

• Contare oggetti immagini, persone.numerare, misurare 

• Aggiungere e toglierequantità 

• Stabilirerelazionilogichecausali,spaziali ,temporalitracose, persone 

fenomeni 

• Scoprireericonoscereedoperareconleformegeometriche 

• Riconoscereeriprodurrenumeriealtrisimboliconvenzionali 

• Leggere,scrivere, confrontarenumeri interiedecimali 

• Eseguireleoperazioniconsicurezzaconilcalcoloscrittoe mentale oconla 

calcolatriceasecondadellesituazioni 

• Eseguire ladivisione con resto edindividuaremultipli e divisori di un numero 

• Stimare il risultato di una operazione 

• Operarecon le frazioniericonoscere frazioniequivalenti 

• Utilizzare numeri decimali, frazioni epercentuali in contesti reali 

• Interpretare i numeri interi negativi 

• Rappresentare i numeri sulla retta 

• Conoscere i sistemi dinotazione dei numerinelleantiche civiltà 

 NUCLEO FONDANTE :SPAZIO E FIGURE 

 • Descrivere,denominareeclassificarefiguregeometriche 

• Riprodurre una figura inbaseaunadescrizione, utilizzando gli strumenti 

opportuni 

• Utilizzare il pianocartesianoedindividuarecoordinate 

• Costruire modelli materiali nello spazio e nelpiano 

• Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse 

• Confrontare emisurare angoli utilizzando proprietà e strumenti 

• Utilizzare il concetto diperpendicolarità, diparallelismo. 

• Riprodurre in scala una figura assegnata. 

• Determinare il perimetro di una figura utilizzando le comuni formule. 

 • Determinare l’area di rettangolietriangoliedialtrefigure 

• Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali 

 NUCLEO FONDANTE : RELAZIONI E FUNZIONI 
 • Rappresentarerelazioni edatieutilizzarelerappresentazioni per ricavare 

informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni 

• Usare lenozioni di frequenza, moda e di mediaaritmeticae mediana 

• Rappresentareproblemi con tabelleegrafici chene esprimono lastruttura 

• Utilizzare le principali unità di misura 

• Passare da una unità all’atra 

• In situazioni concretedi unacoppia di eventi indicare lapiù probabile 

• Riconoscereedescrivereregolaritàinunsequenzadinumeri e figure 



DISCIPLINA :SCIENZE 
 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTOAL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA : LA CONOSCENZA DEL MONDO NUCLEO TEMATICO : MATERIA E TRASFORMAZIONI 

• Osservareconcuriosità edinteresse elementinaturali materiali, fenomeni 

usando i sensi per ricavare informazioni 

• Relazionare su cose e fenomeni 

• Osservare sulla base di criteri o ipotesi 

• Porredomande, formulare ipotesi su fattie fenomeni 

• Rielaborare informazioni 

• Scoprire analogie e differenze 

• Individuaremanifestazionistagionali,riconoscerei passaggi, 
verbalizzarli e riprodurli 

• Individuarenell’osservazionediesperienzedirette e concrete alcuni 

concetti scientifici quali: dimensioni spaziali,peso,pesospecifico, 

forza,movimento, pressione, temperatura,calore 

• Riconoscere laregolarità neifenomeni eacostruire il concetto di 

energia 

• Osservareeutilizzaresemplicistrumentidimisura 

• Individuare le proprietà di alcuni materiali 

• Osservareeschematizzarealcunipassaggidistato 

 NUCLEO FONDANTE: OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO 

 • Proseguire nelle osservazioni frequenti e regolari con 

appropriati strumenti 

• Conoscere la struttura del suolo sperimentando con 

rocce, sassi, terricci; 

• Osservare le caratteristiche dell’acqua e il suo ruolo 

nell’ambiente 

• Ricostruire e interpretare il movimento dei corpi celesti, 

rielaborandoli anche in modo ludico 

 NUCLEO FONDANTE : I VIVENTI E L’AMBIENTE 

 • Descrivere ed interpretare il funzionamento del corpo come 

sistema complesso situato in un ambiente; 

• costruire modelli di struttura cellulare. 

• Avere cura della propria salute anche dal punto di vista alimentare 

e motorio. 

• Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e la sessualità 

• Riconoscere l’esperienza di coltivazioni, allevamenti che la vita 

di ogni organismi è in relazione con alter forme di vita. 

• Elaborare le prime classificazioni animali e vegetali 

• Proseguire l’osservazione e l’interpretazione delle 

trasformazioni ambientali comprese quelle globali 



DISCIPLINA :TECNOLOGIA 
 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPODIESPERIENZA: La conoscenza del mondo, oggetti e fenomeni NUCLEOTEMATICO: VEDERE E OSSERVARE 

• Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento 

• Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le 

rispettive funzioni 

• Usare semplici software didattici 

• Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria abitazione 

• Leggere e ricavare informazioni utili da guide o istruzioni di montaggio 

• Impiegare regole del disegno tecnico  per rappresentare semplici 
oggetti 

• Effettuare prove ed esperienzesulleproprietà dei materiali più comuni 

• Riconoscere edocumentareleprincipalifunzioni di una nuova 

applicazione informatica. Il coding 

• Rappresentareidatidell’osservazioneattraversotabelle, mappe, 
diagrammi,testi 

 NUCLEO FONDANTE : INTERVENIRE E TRASFORMARE 
 • Smontaresemplicioggettiemeccanismidiapparecchiature non più 

usate 

• Utilizzaresemplici procedureperlaselezione,la 

preparazioneelapresentazionedialimenti 

• Eseguire interventidiriparazione emanutenzione sul proprio corredo 

scolastico 

• Realizzareunoggettoedescriveredocumentandola sequenza 

dioperazioni 

• Creare,selezionare,scaricareeinstallaresulpcuncomune 

programma diutilità 



DISCIPLINA :MUSICA 
 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAGINI,SUONI E COLORI NUCLEO TEMATICOASCOLTO E PRODUZIONE 

• Percepire alcuni parametri del suono 

• Sperimentareecombinareelementi musicalidi base 

producendo sequenzesonore 

• Utilizzarecorpo,voce,strumentiperimitare,riprodurre, inventare 

suoni,rumori, melodie anche con il canto dasoli e in gruppo 

• Affinare le proprie abilità ritmiche 

• Discernere i suoni dai rumori 

• Esplorareefruiredellediverseformediarteedispettacolo esprimersi 

e comunicare attraverso il corpo, il movimento,la drammatizzazione 

• Utilizzare lavoce, strumenti enuove tecnologie sonore in modo 

creativo 

• Eseguire collettivamente eindividualmentebranivocali e 

strumentali curandol’intonazione, l’espressività e 

l’interpretazione 

• Valutareaspettifunzionaliedesteticiin branimusicalidi vario 

genereestile in relazione al riconoscimento di culture, di tempi e 

luoghi diversi . 

• Riconoscereeclassificareglielementibasedellinguaggio musicale 

• Rappresentareglielementibase di brani musicali edieventi sonori 

attraverso sistemi simbolici 

• Riconoscere gliusi,lefunzioni eicontestidellamusica edei suoni 

nella realtàmultimediale 



DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE 
 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’ INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA:IMMAGINI,SUONI,COLORI NUCLEO TEMATICO: ESPRIMERSI E COMUNICARE 

• Esprimersi attraverso il linguaggiografico-pittorico ealtre attività 

manipolative 

• Scegliere individualmente eingruppo materiali e strumenti in 

relazione al progetto da realizzare 

• Elaborare creativamente produzioni personali per esprimere 

sensazionieemozioni;rappresentare ecomunicarelarealtà percepita 

• Trasformare immaginiematerialiricercandosoluzioni 

• Sperimentarestrumentietecniche diverseperrealizzare 

prodottigrafici,plastici, pittorici e multimediali 

• Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi 

linguisticiestilisticiscopertiosservandoimmagini 

 NUCLEO TEMATICO : OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI 

 • Guardareedosservareunaimmaginedescrivendogli elementi 

formali 

• Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi 

grammaticalietecnicidellinguaggiovisivo individuando il loro 

significato 

• Individuare nel linguaggio del fumetto, dei film le diverse 
tipologie dicodici 

 NUCLEO FONDANTE : COMPRENDERE LE OPERE D’ ARTE 

 • Individuareinun’operad’arteglielementiessenzialidella forma. 

della tecnica e dello stile dell’artista per comprendere il messaggio 

• Prendereconfidenzaconalcuneformed’arteediproduzione 
artigianale 

• Riconoscere eapprezzare nel proprio territorio gli aspetti più 

caratteristicidelpatrimonio artistico ed urbanistico 



DISCIPLINA: Educazione Fisica 
 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPO DI ESPERIENZA:IL CORPO E IL MOVIMENTO NUCLEO TEMATICO: IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO 

• Scoprire, conoscere edusare il proprio corpoper star bene con se 

stessi e con gli altri 

• Gestire inautonomia lapropria persona eaverecuradegli oggetti 

personali 

• Progettare strategie motorie in situazioni diverse 

• Comprendere eseguirenei contesti ludici e motori attraverso la voce e i 

gesti 

• Controllare gli schemi motori di base 

• Affinare lacoordinazione 

• Rappresentareinmodocompleto la figura umanain situazioni 
statiche e di movimento 

• Coordinare e utilizzare diversi schemi motori 

• Riconoscere evalutaretraiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni 

temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio 

movimentonellospazio inrelazione a sé, agli oggetti, agli altri 

 NUCLEO FONDANTE : IL LINGUAGGIO DEL CORPO 
 • Utilizzare informaoriginaleecreativamodalitàespressive e 

corporeeancheattraversoformedidrammatizzazionee danza 

• Elaborareedeseguiresemplicisequenzemotorieindividuali o di 

gruppo 

 NUCLEO FONDANTE : IL GIOCO;LOSPORT ;LE REGOLE E IL FAIR PLAY 
 • Conoscere eapplicarecorrettamente leregole di ungiocoo di uno 

sport 

• Saperutilizzarenumerosigiochitradizionaliapplicandole regole 

• Partecipare alle varie forme di gioco anchesottoforma di gara 

• Rispettare le regole della competizione sportiva 

 NUCLEO FONDANTE:SALUTE E BENESSERE 
 • Assumerecomportamenti aeguatiperlaprevenzionedegli 

infortuni e per la sicurezza personale 

• Riconoscereilrapportotra alimentazione edesercizio fisico in 

relazione a sani stili di vita 

• Acquisireconsapevolezzadellefunzionifisilogicheedeiloro 

cambiamenti in relazione all’esercizio fisico 



DISCIPLINA : RELIGIONE CATTOLICA 
 
 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELL’INFANZIA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA PRIMARIA 

CAMPI DI ESPERIENZA : TUTTI NUCLEO TEMATICO : DIO E L’UOMO 

• Scoprire nei racconti del Vangelo la persona e 

l’insegnamento di Gesù 

• Sviluppare un positivo senso di sé 

• Riconoscereneisegni delcorpol’esperienzareligiosa propria e altrui 

per cominciare a manifestare la propria interiorità 

• Riconoscerealcunilinguaggisimbolicicaratteristicidelle tradizioni e 

della vita dei cristiani 

• Impararealcuniterminidellinguaggiocristiano ascoltando semplici 

racconti biblici 

• Osservare con meraviglia ed esplorare con curiosità il mondo 
riconosciuto dai cristiani come dono del Signore 

• Descrivere i contenuti principali del credo cattolico 

• SaperecheperlareligionecristianaGesùèilsignoreche rivela il 

volto del Padre 

• Cogliere il significato dei sacramenti 

• Riconoscere avvenimenti, personeestrutture fondamentali della 

Chiesa Cattolica 

• Conoscere le origini elosviluppo delcristianesimo edelle altri 

grandireligioni 

 NUCLEO TEMATICO: LA BIBBIA E LE SUE FONTI 
 • Leggere pagine bibliche ed evangeliche riconoscendone il 

genere letterario ed individuando il messaggio principale 

• Ricostruire le tappe fondamentali della vita di Gesù, 

nel contesto storico -.sociale e religioso del tempo 

• Confrontare la bibbia con i testi sacri di altre religioni 

• Decodificare i principali significati dell’iconografia cristiana 
• Saper attingere informazioni sulla religione cattolica 

 NUCLEO TEMATICO :IL LINGUAGGIO RELIGIOSO 
 • Intendere il senso religioso del Natale e della Pasqua 

• Riconoscere il valore del silenzio come luogo di incontro con 

se stessi, con l’altro,con Dio 

• Individuare significative espressioni d’arte cristiana, 

• Rendersi conto che la comunità ecclesiale esprime 

attraverso varie modalità la propria fede e il proprio servizio 

all’uomo 

 NUCLEO FONDANTE: I VALORI ETICI E RELIGIOSI 
 • Scoprire la risposta della bibbia alle domande di senso dell’uomo 

• Riconoscere nella vita e negli insegnamenti di Gesù proposte 

di scelte responsabili in vista di un personale progetto di vita 

 


